Komunikujemy

obrazem




Wiek 10-15 lat. Prosze zapoznac sie ze scenariuszem, zeby doktadniej dopasowac
go mozliwosci grupy (mozliwe jest dostosowywanie scenariusza do potrzeb i wybor
stopnia trudnosci)

Cel warsztatow
Nauka tworzenia i odczytywania prostych znakéw graficznych — jezyka symboli
obrazkowych. Sprébujemy zrozumiec¢ jak dziata projektowanie logo.
Zaprojektujemy wiasne obrazkowe hasta przy uzyciu jedynie 5 ksztattow
i 5 kolorow. Sprobujemy komunikowac sie tylko obrazem, bez posrednictwa liter
i jezyka.
Pocéwiczymy mys$lenie abstrakcyjne.
Materiaty
Papier w 5 kolorach: zéttym, czerwonym, zielonym, niebieskim, czarnym

LUB : Wersja trudniejsza (wieksze wyzwanie) — tylko czarny papier (typu
sztywny brystol-karton)
Przed zajeciami nalezy przygotowac na zapas rozmaite formy, a jesli uczestnicy
beda potrzebowali wiecej niektérych — beda je sobie odrysowywac i wycina¢ wedtug
szablon6éw na biezaco, wedtug zapotrzebowania, o czym trzeba ich poinformowac.
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Szablony 5 prostych figur [w zatgczeniul]
taki szablon pozwala na wyciecie 10 figur z jednej kartki a4
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Papier formatu a3 jako tto — 1-2 karty dla kazdego uczestnika +20% zapasu

Klej i nozyczki dla kazdego uczestnika

Projektor do prezentacji czesci wprowadzajgcej lub materiaty ikonograficzne
Z czesci wprowadzajacej w postaci wydrukow, do wygodnego pokazywania (potrzebny
wydruk kolorowy)
Wszystkie potrzebne ilustracje sg zatgczone i stanowig integralng czes¢ scenariusza.

Czas trwania
1-1,5 w zaleznosci od dynamiki grupy i ilosci wybranych zadan w czesci praktycznej.

Organizacja sali
Pracujemy na stotach, kazdy uczestnik musi mie¢ miejsce dla swojej karty a3.
Miejsce na projektor do prezentacji lub — jesli bedziemy dysponowac wydrukami
- takie usadzenie uczestnikow warsztatow, by wszyscy widzieli, co jest na wydrukach.

Przebieg warsztatow
Mamy czesc teoretyczng - przygotowawczg [PREZENTACJA] oraz praktyczng
[ZADANIA]

1. Prezentacja
— poznajemy troche teorii, troche zgadujemy i dzielimy sie odbiorem (forma dyskusji
z uczestnikami, pytania i odpowiedzi)
Jezyki obrazkowe to najstarsze jezyki Swiata. Nie korzystajg z liter alfabetu, ale
z prostych ksztattow, ktére wystepuja samodzielnie lub tgczg sie ze soba, zyskujac
nowe znaczenie.
Nazywamy je symbolami.

Zobacz: to kilka symboli jezyka obrazkowego Pierwszych Ludow Ameryki. Sg bardzo
proste, korzystajg z tatwych ksztattdw i skojarzen. Rozpoznasz ich znaczenie?
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(co to oznacza?) (ryby, noce, dnie, wiosna, lato)




Zobacz: te samag rzecz mozna czasem pokazac w rézny sposoéb.
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(co to oznacza?) (deszcz)

Mozna tez pokaza¢ umownie co$, co nie ma okreslonego wygladu
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(co to oznacza?) (wojna, pokdj)

(dobry, zty)

Takie znaki sg idealne, kiedy chcemy zakomunikowac co$ jasno, wyraznie, szybko
i kazdemu — réwniez tym, kt6rzy nie umiejg czyta¢ w naszym jezyku. Réwniez jesli
mamy mato miejsca i nie zmieszczg sie stowa. Czasem — jesli nie da sie czego$
opisa¢ doktadnie stowami. Wartoscig jest tu jak najwieksza skrotowo$¢ zamiast
tworzenia rozbudowanych obrazkéw.

W podobny sposéb tworzono kiedys tarcze herbowe — réd, miasto mégt miec ,,swoj
znak” — zestaw prostych obrazkéw w prostych kolorach. Zobacz:




(rozpoznajesz?) (herb Katowic, Herb Goleniowa)

Z takich prostych obrazkowych symboli korzystamy dzi$, tworzac i logotypy firm,

i 0znaczenia na mapach. To dzieki nim kazdy turysta w obcym kraju zauwazy, gdzie
jest kawiarnia lub toaleta.

Zobacz:

(co to oznacza?) (Flaga Komitetu Olimpijskiego. Kazdy okrag ma inny kolor i oznacza
inny kontynent.)
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(co to oznacza?) Znak informujacy o materiatach radioaktywnych — i od razu wiemy,
ze trzeba trzymac sie z daleka. Juz natura przetestowata, ze potgczenie zottego
i czarnego koloru wyglada najbardziej ostrzegawczo i groznie (przypomnij sobie ose)




(co to oznacza?) Tu cosS zjemy! (co to oznacza?) proste ksztatty,
proste kolory —
droga bez przejazdu

(co to oznacza?) Taki znak na mapie to najpopularniejsze oznaczenie muzeow.

Dzi$ tworzeniem takich znakéw zajmuja sie profesjonalni graficy i graficzki. llustracja
tez moze postugiwac sie takimi skrotowymi znakami. Czasem mniej znaczy wiece;.
Proste ksztatty moga przedstawia¢ cos w czytelniejszy sposob i sg bardziej widoczne
z daleka oraz w zmniejszeniu. To sie przydaje, gdy tworzymy np. ilustracje na plakat
lub logotyp jakiejs firmy.

Czasem stworzenie dobrego, czytelnego, prostego znaku jest trudniejsze niz
zrobienie realistycznej ilustracji. Prace nad takim obrazkowym symbolem mogg trwac
tygodniami!




2. ZADANIA:
Sprébujmy dzi$ utworzy¢ wiasne, proste obrazy, ktore bedg niosty tresc.
Mamy do dyspozycji wytacznie okreslone kolorowe ksztalty — to bedzie nasz ,alfabet”,
nasz ,jezyk”, w ktérym postaramy sie przekazac r6zne informacje.
Kazdy moze wybrac rozne figury, w ilosci, ksztattach i kolorach, jakie sg mu potrzebne
do realizacji pomystu. Jesli ktérego$ ksztattu w okreslonym kolorze zabraknie,
uczestnicy docinajg go sobie uzywajgc szablondw i papieréw kolorowych.
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Jedno hasto moze zaowocowac wieloma odpowiedziami obrazkowymi!
Przykiady:
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NOC
(ogien) (dzien i noc)

Zadania
(mozna zrealizowac w czasie dtuzszych zaje¢ wszystkie lub wybraé, jesli dysponuje
sie mniejsza iloScig czasu)

1. PORY ROKU

Wybierz sobie ktéres z ponizszych haset i staraj sie je pokazac przy uzyciu dowolnych
figur w dowolnej ilosci i kolorach z naszej warsztatowej puli. Pamietaj — staraj sie nie
tworzy¢ catego obrazu, ale skrot, ktéry powinien by¢ jednak zrozumiaty dla innych.




Wiosna
Lato
Jesien
Zima
WIOSNA

2. NASTROJ

Jak sie dzisiaj czujesz? Jaki masz nastroj? Postaraj sie to pokazac przy uzyciu
dowolnych figur w dowolnej ilosci i kolorach z naszej warsztatowej puli. Pamietaj —
staraj sie nie tworzy¢ catego obrazu, ale skrét, ktéry powinien by¢ jednak zrozumiaty
dla innych.

Mozesz sobie poméc hastami z listy:

wesoty

smutny .

zly

znudzony .

zaniepokojony

spokojny

zrelaksowany ‘

zaciekawiony ‘
podekscytowany WESOLY
zmeczony

3. ROZMAITE

Wybierz sobie ktéres$ z ponizszych haset i staraj sie je pokazac przy uzyciu dowolnych
figur w dowolnej ilosci i kolorach z naszej warsztatowej puli. Pamietaj — staraj sie nie
tworzyC catego obrazu, ale skrot, ktory powinien by¢ jednak zrozumiaty dla innych.

Sen
Jedzenie
Skarb
Brak
Przyjaciel




BARDZO WAZNE:

Po wykonaniu kazdego zadania koniecznym punktem warsztatow jest rozmowa

i wzajemna prezentacja swoich prac innym uczestnikom

--- czy inni moga fatwo zgadnac, co zostato przedstawione? (jaki to nastroj? Ktora pora
roku? Ktore z haset z listy?)

--- dlaczego?

--- zwréccie uwage jak r6zne odpowiedzi obrazkowe moga sie pojawi¢ na to samo
hasto. Mimo ze uzywaliSmy takich samych podstawowych form

WSZYSTKIEGO DOBREGO!
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